Fisa descriptiva a resursei educationale deschise

I. Date generale

Titlul resursei educationale
propuse

»inmultiri 0-100”

Disciplina MATEMATICA SI EXPLORAREA MEDIULUI
Clasa all-a
Autor OKOS CLAUDIA ANCA

Il. Prezentarea resursei educationale

Competenta specifica vizata

1.Utilizarea numerelor in calcule elementare
1.5. Efectuarea de inmultiri si impartiri in concentrul 0-100 prin

adunari/scaderi repetate

Durata resursei

45 min

Scurta prezentare a resursei
educationale propuse

Disciplina: Matematica si explorarea mediului
Tema: Inmultirea Tn concentrul 0 -100 - Recapitulare
Tipul lectiei: Consolidare, recapitulare
Forma de realizare: Integrata
Scopul: Consolidarea limbajului matematic legat de operatia de
inmultire
Obiectivele operationale:
O1: sa utilizeze corect notiuni referitoare la terminologia
matematica;
O2: sd rezolve exercitii de calcul mintal care cuprind Inmultiri
O3:sa efectueze corect exercitii si probleme cu inmultiri ,corelate
cu celelalte operatii Invatate (adunari, scaderi)
O4: sa respecte ordinea efectudrii operatiilor;
O5: sd identifice raspunsul la ghicitorile matematice.
Strategii didactice:
1. Metode si procedee: conversatia, explicatia, probematizarea,
jocul didactic/ https://wordwall.net/ro/resource/6875400
2. Material didactic: tabla interactiva ,laptop, tablete, flipchart,
marker.

1. Forma de organizare: frontal, pe grupe, individual.

2. Locul de desfasurare: sala de clasa

3. Timp: 45 minute

Elemente agregate

https://wordwall.net/ro/resource/6875400

Fisier Powerpoint atasat



https://wordwall.net/ro/resource/6875400
https://wordwall.net/ro/resource/6875400

I11. Comentarii

Alte  aspecte utile de
impartasit cu privire la
utilizarea resursei

educationale Tn activitatea cu
elevii

inmultiri in concentrul 0-100 joc interactiv:

Tn cadrul orei de MEM la clasa a ll-a se va utiliza acest joc in
vederea verificdrii cunostintelor dobandite la inmultiri in
concentrul 0-100.

Elevii primesc link-ul postat in classroom, acceseaza acest link
si incep rezovarea exercitillor de inmultire. Se urmareste
corectitudinea si numarul de operatii rezolvate in cele 5 minute
ale jocului.

Jocul are 25 de inmultiri care trebuie rezovate in 5 min. Jucatorul
trebuie sd zboare in norul cu rezultatul corect al Tnmultirii date.
Acesta are si 10 vieti la dispozitie .Pierderea vietilor inseamna
rezultat gresit ales.

Pentru elevii cu CES se pot seta optiuni de timp mai mare

(ex. 10 min)sau exercitii mai usoare. In functie de numarul de
exercitii rezolvate corect se va face aprecierea elevilor.

Sertarul cu surprize:

Joc editabil care are exercitii de inmultire. La rezolvarea fiecarui
exercitiu elevul primeste o cheitd care deschide urmatorul lacat
al sertarului cu exercitii.

Aceste jocuri se pot utiliza in diferite momente ale orelor de
MEM :captarea atentiei ,dirijarea invatarii, feed-back sau poate
fi dat si ca tema pentru acasa.




