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Fișă descriptivă a resursei educaționale deschise 

I. Date generale 

Titlul resursei educaționale 

propuse 

„Domnitori ai Evului Mediu” 

Disciplina Istorie  

Clasa a IV-a 

Autor Florescu Maria 

II. Prezentarea resursei educaționale 

Competența specifică vizată 1.2. Localizarea în spațiu a evenimentelor istorice 

2.2. Aplicarea unor procedee simple de analiză a surselor pentru 

a identifica informații variate despre trecut 

3.2. Utilizarea corectă a termenilor istorici accesibili în situații 

de comunicare orală și scrisă 

4.1. Determinarea semnificației unor evenimente din trecut și din 

prezent 

Durata resursei  15 minute 

Scurtă prezentare a resursei 

educaționale propuse  

Activitățile propuse pentru această oră sunt realizate pe baza 

informațiilor din capitolul ”Evul Mediu - Figuri legendare de 

voievozi, domnitori și conducători”. Aceste jocuri, potrivite 

clasei a IV-a, sunt atractive, ele vizează identificarea de 

informații din textele istorice studiate. Jocurile propun ordonarea 

cronologică a evenimentelor istorice și recunoașterea unor 

informații din textele studiate.  Acestea au o dificultate graduală 

de rezolvare. 

Elemente agregate https://learningapps.org/35306139 

https://learningapps.org/35306721  

https://wordwall.net/ro/resource/13909105/domnitori-ai-evului-

mediu-prezint%c4%83-pe-scurt-fiecare-eveniment  

III. Comentarii 

https://learningapps.org/35306139
https://learningapps.org/35306721
https://wordwall.net/ro/resource/13909105/domnitori-ai-evului-mediu-prezint%c4%83-pe-scurt-fiecare-eveniment
https://wordwall.net/ro/resource/13909105/domnitori-ai-evului-mediu-prezint%c4%83-pe-scurt-fiecare-eveniment
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Alte aspecte utile de 

împărtășit cu privire la 

utilizarea resursei 

educaționale în activitatea cu 

elevii 

Aceste exerciții-joc pot fi utilizate în cadrul orei de Istorie, la 

clasa a IV-a și se pot realiza fie în etapa de reactualizare a 

cunoștințelor, fie ca evaluare.  

 


